v §’evader du jeu vidéo E
Mission 4 - Le naufrage

Maternelle, 17 et 2¢ années

Objectif : tracer une clé, selon les consignes, sur une feuille quadrillée.

Indications

AV - avancer ' D - tourner a droite ‘ : G - tourner a gauche : .

E

e Le numéro qui suit indique le nombre de carrés a avancer.

e Commencez au coin de la feuille quadrillée.

e Suivez les consignes (annexe 1) pour tracer la clé.

e Les consignes considerent toujours le point ot est rendu le crayon, dong, si vous
sautez des étapes ou laissez passer une consigne, la clé n’aura pas la bonne forme.

e Vous pouvez utiliser les cases a droite de chaque consigne pour marquer si elle a déja
été faite.

Consignes a suivre :

xemple :

" AV 2

Commencez au coin de la feuille; // D
Tracez le nombre de petits carrés indiqué (2); 4 AZ 3

L . B AV 1
Tournez vers le c6té indiqué aux consignes G
(droite); AV 2
Avancez le nombre de carrés indiqué (3);
Tournez vers le coté indiqué (gauche); ®

Avancez le nombre de carrés indiqué (1);

Tournez (gauche);

Avancez le nombre de carrés indiqué (2).
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Suivez les consignes :

o ™ i — i | | o | o ™ | — i — |
S Q|l=0|>|0|>0>alz0|>0|>Q|>0|>|0|>0|>0>0>0|>0]>
=T < < =T < =T < =T < =T < < =T < =T <
3
(4]
| =
m o
» g
b 8
S_..D [t = = = [t} [t o [t o [t [t = = = [t
O | s|lo|lzxla|lzx|l0|s|lU0|ls|lalzolzx|l0|zlo|lzx|a|lzx|l0|slalsalzxl0lx0l= 0>
ﬂA < < =T < =T < =T < =T < < =T < =T <
<
w
.' W
1w
73]
c
3
o | o ™~ = — = ~ ™~ o ™~ =] ™~ ™~ = — = ™~
| s|o|ls|o|s|0|s|lU|ls|als|ols|o|s|o|ls|ols|ols|als|als|ols|ols| o>
%A < < =T < =T < =T < < < < =T < =T <
=
w
:
[14]
-
=
W)
[ =
8
w | WD ™~ i lal i ™~ i~ o ™~ U] ™~ i~ lal i ™ ™~
Llis|als|olz|v0|s|lo|s|als|loa|ls|0ls|lalzlals|lvs|olz|0l>0>0|s|0>
Mol < =T < =T <L =T < =T <L < =T < =T <L =T
=
5
(V3]



\f’, (nneae 2 : feuible quaditiée




