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Bingo des opérations 

INFORMATIONS GÉNÉRALES 
Type de jeu : Bingo 

Nombre de personnes Durée d’une partie Niveaux scolaires  

Groupe classe 30 min 1e, 2e et 3e année 

 

But du jeu : Être la première personne à avoir une ligne ou une colonne 

complète. 

 

MATÉRIEL  
Pour chaque personne qui joue :  

□ Une grille de bingo imprimée (en annexe) 

□ Des jetons 

Pour la personne qui anime :  

□ Les languettes d’opérations (annexe) 

□ La liste de solutions (annexe) 

 

 

 

 

 

 

 

 

COMMENT JOUER  
 

 

Déroulement de la partie  
La personne qui anime le bingo pige une opération et l’énonce.   

Les personnes qui jouent trouvent la réponse de l’opération et vérifient si ce 

résultat se trouve sur leur carte de bingo. Si oui, elles posent un jeton sur la 

case contenant le résultat obtenu. Sinon, elles attendent la prochaine opération 

sans poser de jeton sur leur carte de bingo.   

 

 

 

 

 

 
 

 

 

La personne qui anime le bingo coche la réponse de l’opération sur sa liste de 

solutions pour simplifier la validation des cartes de bingo à la fin de la partie.  

 

Fin de la partie 

La première personne qui obtient une ligne ou une colonne pleine gagne la 

partie. 

 

 

Mise en place 
La personne qui anime peut 

découper les languettes 

d’opérations pour pouvoir les 

piger pendant le bingo. 

 

Si la personne qui anime énonce l’équation 

7 + 7, les personnes qui jouent trouvent 14 

comme résultat. Elles vérifient si 14 se 

situe sur leur carte de bingo. Si oui, elles y 

posent un jeton.   

VARIANTE 
 

Pour simplifier cette activité : Simplifier les opérations ou énoncer les 

nombres du bingo selon leurs caractéristiques (nombre d’unités et dizaines, qui 

est son successeur ou prédécesseur, etc.) 

 

Pour complexifier cette activité : Ajouter des opérations comme la 

multiplication et la division, en créant vos propres languettes et vos propres 

cartes de bingo.  

 

 


