/.S’alade de fruits

INFORMATIONS GENERALES

Type de jeu : Mémoire

Niveaux scolaires
Maternelle, 1¢ année

Nombre de personnes
2

Durée d’une partie
20 min

But du jeu : Trouver plus de paires que 'autre personne.
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Pour chaque équipe :

O 20 cartes de jeux (annexe)

/I;IMMENT JOUER

N
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Mélanger les cartes. Placer toutes les cartes sur la table avec les faces
cachées. Piger deux cartes. La personne ayant pigé la carte avec le plus petit
nombre commence.

A son tour, la personne qui joue tourne 2 cartes. Si la quantité de fruits sur
une carte correspond au nombre sur l'autre, cela forme une paire. La
personne retire les cartes du jeu et les place a coté d’elle sur la table. Puis,
c’est le tour de l'autre personne.

Si les représentations ne correspondent pas, la personne retourne les cartes
pour les cacher et c’est le tour de l'autre.

Exemple ~

Une personne ayant découvert ces deux
cartes a formé une paire.

Le jeu finit quand il n’y a plus de cartes et la personne qui a le plus de
cartes a coté d’elle gagne.
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| VARIANTES

Pour complexifier 'activité :

o

o Jouer avec des cartes de 1 a 20 et créer les cartons imageés.
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